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BRANDING
La Marca
La marca es un nombre, término simbólico ó diseño 
que sirve para identificar los productos o servicios de 
un vendedor o grupo de vendedores, y para 
diferenciarlos de los competidores.

La marca, además de ser un elemento de 
diferenciación de empresas y organizaciones, permite 
al consumidor identificar con mayor rapidez los 
productos y servicios que necesite.

Desde el punto de vista de las empresas, les permite 
diferenciarse de la competencia y les ayuda a 
establecer una determinada posición en la mente de 
sus clientes (actuales y potenciales).

Logotipo
El logotipo es el elemento que puede ser reconicido a 
vista pero que no puede ser pronunciado o expresado.

El logotipo ó logo es un importante elemento que forma 
parte de la marca porque ayuda a que ésta sea 
fácilmente identificada, rápidamente reconocina y 
dependiendo del caso, mentalmente relacionada con 
algo con lo que existe cierta analogía.
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ENTRETENIMIENTO
DE ALTO 
RENDIMIENTO
En 19ESPORTS, vemos a los esports como la nueva 
ventana del entretenimiento.  Somos un equipo de 
atletas profesionales que buscan entretener a travØs 
de sus competiciones y preparación en el día a día. 

Lo nuestro es entretener en el estÆndar 
de competición mÆs alto.
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MISIÓN
Entretener y dominar la escena competitiva de 
los esports en MØxico.

VISIÓN
Ser el equipo líder de los esports en MØxico y 
alcanzar el reconocimiento internacional por ello.
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